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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 











agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 



constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 
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Partage d'informations 


J 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 







Fonctions en ligne 


En vous connectant a Internet via ce 
jeu, vous pouvez effectuer les 
operations suivantes : 

• jouer en ligne (p. 15); 

• echanger des messages courts 
(p. 15); 

• regarder et publier des videos de 
combats (p. 16); 

• publier des photos et des 
combattants Mii (p. 16); 

• utiliser les fonctions Miiverse 
(P- 22). 

• acheter du contenu telechargeable 
(P- 23). 


♦ II se peut que votre profil soit 
visible par les utilisateurs du 
monde entier. 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse 
avant de pouvoir y acceder depuis 
ce jeu. 




Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network 



NINTENDO 

NET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


+ Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 









pas. 



Avis aux parents et tuteurs 

- 



Vous pouvez restreindre I'utilisation 

des fonctions enumerees ci-dessous 

via la fonction de controle parental. 

# L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

# Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

# Miiverse 

Restreint la publication et/ou la 
lecture de photos et de messages 
dans Miiverse. II est possible de 
restreindre uniquement la 
publication, ou de restreindre a la 
fois la publication et la lecture. 

# Interactions en ligne 

Restreint les parties en ligne avec 
d'autres joueurs, ainsi que I'envoi 
et la reception de messages 
courts, de photos, de videos et de 
combattants Mii. 

# StreetPass 

Vous pouvez restreindre la 
fonctionnalite StreetPass pour 
jouer a Smash StreetPass. 

# Services d'achats Nintendo 3DS 
Restreint I'achat de contenu 
telechargeable. 




Introduction 




Dans Super Smash Bros., des 
personnages de Nintendo, tels que 
Mario, Link et Kirby sortent de leurs 
series respectives et se battent! En 
donnant des coups de pied et de 
poing et avec d'autres attaques, ils 
essaient d'ejecter leurs ennemis 
dans les airs et en dehors du 
niveau. Combattez vos amis ou 
affrontez d'autres personnes du 
monde entier en jouant en ligne! 


Ejecter les ennemis 



Augmentez le 
pourcentage (%) de 
degats de vos 
adversaires en les 
frappant avec des attaques. Plus le 
combattant a subi de degats, plus il 
sera ejecte loin lorsqu'il est frappe. 















2. Attaques Smash 


Utilisez les puissantes 
attaques Smash pour 
envoyer vos 
adversaires planer loin 
du theatre du combat. 




Meme si vous sortez 
des limites du niveau, 
vous pouvez toujours 
utiliser vos sauts et 
d'autres mouvements pour essayer 
de revenir. N'abandonnez pas la 
bataille! 

















Q Commencer une partie 



Lorsque vous lancez le jeu pour la 
premiere fois, on vous demandera 
de regler les parametres SpotPass 
(page 24). 



Choisissez un 
mode de jeu 
ou d'autres 
options. 



Smash 


En ligne 


Choisissez un 
combattant et un 
niveau, et que la 
bataille 

commence (page 
14 )! 

Vous pouvez 
vous connecter a 
Internet pour 
faire des 
combats en 
multijoueur en 
ligne, ou vous 
pouvez 
simplement 
regarder d'autres 
joueurs se livrer 
bataille (pages 
15-16). 




















Aventure 

Smash 


Extras 


Combattez des 
ennemis dans 
une zone 
immense 
ressemblant a un 
donjon et utilisez 
votre combattant 
ameliore dans un 
combat Smash 
aleatoire (page 
17 ). 

Une collection 
de differents 
modes. Ici, vous 
pouvez jouer au 
mode Classique 
de Smash Bros., 
affronter des 
armees de Mii, 
vous entraTner, 
personnaliser vos 
combattants ou 
regarder des 
videos que vous 
avez 

sauvegardees 
(page 18). 




Defis 


Vous recevrez 
des 

recompenses 
(comme des 
trophees et des 
attaques 
speciales de 
personna- 
lisation) en 
atteignant 
certains objectifs 
en cours de jeu. 


Street Pass 


Jouez a Smash 
StreetPass (page 
19 ). 


Wii U 


Connectez-vous 
a Super Smash 
Bros, for Wii U 
pour utiliser 
votre console 
Nintendo 3DS 
comme une 
manette, ou pour 
envoyer et 
recevoir des 
donnees de 
personnages 
personnalises et 
de combattants 
Mii entre vos 
consoles 
Nintendo 3DS et 
Wii U. 





Touchez I'icone 
du mode 
d'emploi sur 
I'ecran tactile 
pour consulter le 
mode d'emploi 
electronique. 


Notifications et Boutique 


Touchez Notifications et 
Boutique sur I'ecran tactile ou 
appuyez sur © pour afficher les 
notifications. A I'ecran des 
notifications, vous pouvez aussi 
toucher Boutique ou appuyer 
sur © pour acceder a la 
Boutique ou vous pouvez 
acheter du contenu 
telechargeable (p. 23). 


Naviguer dans les menus 


Utilisez les boutons pour naviguer. 


| Choisir un 
| champ 

*/© 

1 Faire une 

1 selection 


1 Annuler 

© J 


♦ Certaines operations peuvent 
necessiter I'utilisation de I'ecran 
tactile. 











Dans ce mode d'emploi, les 
references a d L| / @ / Q (levier 
de controle C) ne s'appliquent 
qu'aux consoles 
New Nintendo 3DS et 
New Nintendo 3DS XL. 



Toute la progression que vous avez 
faite, ainsi que les parametres que 
vous avez modifies sont 
sauvegardes automatiquement 
lorsque vous terminez un combat ou 
lorsque vous reglez des parametres. 



Apres avoir lance le jeu, attendez 
que le logo Nintendo 3DS 
disparaisse. Avant que I'ecran titre 
s'affiche, appuyez sur ®, ®, ® et 
® et maintenez-les enfonces pour 
effacer toutes les donnees de 
sauvegarde. 

♦ Assurez-vous de verifier vos 
donnees avant de les effacer. 
Les donnees effacees ne peuvent 
pas etre recuperees. 

♦ Assurez-vous d'avoir telecharge 
la mise a jour la plus recente du 
logiciel avant d'effacer des 
donnees. Si ce n'est pas le cas, 
vous ne pourrez pas effacer les 
donnees provenant d'une 
console sur laquelle la mise a 
jour la plus recente a ete 
telechargee. 





Certaines actions de 
I'utilisateur peuvent entraTner 
une perte de donnees 
definitive, par exemple eteindre 
et rallumer la console de fagon 
repetee, ou retirer une carte de 
jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par 
de la salete ou de la poussiere 
dans les ports de la console 
peut egalement entraTner une 
perte de donnees definitive. 


Version telechargeable 


Si vos donnees de sauvegarde 
se trouvent sur une carte SD et 
que vous essayez de les 
remplacer par d'autres donnees 
de sauvegarde que vous avez 
transferees sur votre 
ordinateur, le Nintendo 3DS ne 
sera pas capable de lire ces 
donnees. II sera alors 
impossible de recuperer vos 
donnees de sauvegarde. Faites 
bien attention. 



Utilisez © pour marcher. Votre 
vitesse changera selon la distance a 
laquelle vous le deplacez vers la 
gauche ou la droite. 



Deplacez © rapidement et 
maintenez-le enfonce pour faire 
courir votre personnage. Tant que 
vous maintenez © enfonce, vous 
continuerez a courir. 



accrounir 




Deplacez © vers le bas pour vous 
accroupir et reduire le recul des 
attaques ennemies. 



Deplacer © rapidement vers le bas 
vous permettra de faire passer votre 
personnage a travers les 
plateformes. 

♦ Vous ne pouvez pas passer a 
travers toutes les plateformes. 










Saut et double saut 


Vous pouvez sauter en poussant 
rapidement © vers le haut, ou en 
appuyant sur ® ou ©. Vous pouvez 
sauter encore une fois dans les airs, 
ce qu'on appelle aussi le saut 
aerien en utilisant les memes 
boutons de saut. 


Saut marchepied 


Lorsque vous etes au-dessus d'un 
ennemi, appuyez sur ® or ©, ou 
poussez rapidement © vers le haut 
pour prendre appui sur lui et sauter 
encore plus haut. 



Si vous etes assez 
proche du bord, votre 
personnage s'y 
agrippera. Deplacer © 
vers la gauche ou la droite, sauter 
ou appuyer sur un bouton d'attaque 
ou de bouclier vous permettront de 
remonter sur le niveau de 
differentes manieres. 

♦ Certains personnages ont des 
mouvements speciaux ou des 
outils qui peuvent agripper les 
bords. 











Se moquer 


■■ ■ 

5 ^: 


Appuyer sur O 
permet a votre 
personnage de se 
moquer des 
autres. Vous effectuerez une 
moquerie differente selon la 
direction choisie. 

Les moqueries vous 
exposeront aux attaques 
ennemies. Utilisez-les au bon 
moment. 







Vous pouvez effectuer des attaques 
standards en appuyant sur ®. 
Appuyez de maniere repetee sur ® 
pour effectuer une serie d'attaques. 
Avec certains personnages, si vous 
maintenez ® enfonce, vous 
continuerez I'attaque jusqu'a ce 
que vous frappiez un adversaire. 
Vous effectuerez ensuite 
automatiquement une serie 
d'attaques standards. 


Attaques puissantes 


Deplacez © et appuyez sur ® pour 
effectuer une attaque puissante. 
Differents types d'attaques peuvent 
etre utilises, selon la direction dans 
laquelle vous deplacez ©. 


Attaques Smash 


Deplacez rapidement © dans une 
direction et appuyez sur ® au 
meme moment, ou deplacez Q pour 
effectuer une attaque Smash et 
ejecter votre adversaire. 








Attaque Smash chargee 

Choisissez une direction et 
maintenez ® enfonce, ou maintenez 
O vers une certaine direction pour 
charger I'attaque. Lorsque vous 
relachez les boutons, votre 
combattant effectuera une attaque 
Smash tres puissante. 


Attaques rapides 


Appuyez sur ® lorsque vous 
courez. 


Attaques aeriennes 


Lorsque vous etes dans les airs, 
appuyez sur ® pour attaquer. 
Deplacez © dans une direction et 
appuyez sur ®, ou deplacez Q pour 
effectuer differentes attaques. 


Attaques speciales 


Appuyez sur ® pour 
effectuer une attaque 
speciale. Vous pouvez 
effectuer d'autres 
mouvements et attaques en 
deplagant © et en appuyant sur ®. 








Smash finaux 



Apres avoir brise 
une balle Smash 
(page 13), 
appuyez sur ®, et 
votre personnage effectuera 
son Smash final. II s'agit d'une 
attaque secrete et puissante, 
unique a ce personnage. 




Appuyez sur (3 ou @ 
pour utiliser un 
bouclier et vous 
proteger des attaques 
ennemies. 

♦ Votre bouclier rapetisse avec le 
temps ou si vous subissez des 
degats. Si votre bouclier se brise, 
vous serez incapable de reagir 
pendant quelque temps. 




Lorsque vous utilisez 
votre bouclier, 
deplacez © pour 
esquiver dans la meme 
direction. C'est pratique lorsque 
vous desirez eviter un coup ou pour 
vous mettre en place pour une 
contre-attaque. 

♦ Vous pouvez esquiver dans les 
airs en appuyant sur 13 ou @. 



Saisir/Projeter 


Saisissez vos 
adversaires en 
appuyant sur 0 ou 
ou sur ® lorsque vous 
utilisez votre bouclier. Apres avoir 
saisi un ennemi, utilisez © pour le 
projeter ou appuyez sur ® pour 





















I'attaquer tant que vous le tenez. 






Ecran de selection du 
personnage 



Une fois que vous avez selectionne 
un mode de jeu, I'ecran de 
selection du personnage s'affiche. 
Placez votre jeton ® sur le 
combattant de votre choix, et 
effectuez ensuite les reglages 
desires :0 a®. Une fois que tout 
est pret, appuyez sur 
commencer le combat. 

♦ Maintenez ® enfonce pour 
remplir lajauge S3 et retourner 
au menu precedent. Vous pouvez 
aussi toucher et maintenir S3 


START 


pour 


■ •* 


pour revemr en arriere. 

♦ Les parametres disponibles 
changent en fonction du mode 
de jeu que vous avez choisi. 
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TBS 


I 


lO Type de combat 



Vous avez le choix entre deux types 
de combat : chacun pour soi et 
combat en equipe. 



Combattants 


j 


Touchez votre combattant pour 
modifier son costume. 

♦ Vous pouvez aussi utiliser 0 et 
[E ou ® et © pour changer de 
costume. 



Changer les regies 


J 


Vous pouvez ajuster les regies du 
combat, comme la limite de temps 
et la probability d'apparition des 
objets. 

♦ Selectionner < ou ► changera 
la limite de temps dans un 
combat en temps ou le nombre 
de vies dans un combat a vies. 












































Personnages personnalises , 


Activez ce parametre pour permettre 
1 1 utilisation de personnages 
personnalises crees dans le 
Createur de personnage (page 18). 



Joueurs ORDI 


J 


Touchez ces boutons pour decider 
si un joueur ORDI sera present et 
quel sera son niveau de difficult^. 


Ecran de selection du 
niveau 



Line fois le 
niveau choisi, 
le combat 
commence. 

♦ Certains modes n'afficheront pas 
I'ecran de selection du niveau. 



Forme Q 


Appuyez sur ® lors de la 
selection du niveau, et vous 
utiliserez sa Forme Q. Le niveau 
sera entierement plat et tous 
les obstacles de 
I'environnement seront absents, 
comme le celebre niveau 
Destination Finale. 










L'objectif de chaque combat est de 
faire tomber ou d'ejecter vos 
adversaires du niveau. Frappez-les 
pour faire augmenter leur 
pourcentage de degats et effectuez 
une attaque Smash afin de les 
ejected 







Temps restant 

























Marqueur 



Sur I'ecran tactile, touchez un 
combattant pour I'entourer d'un 
marqueur, vous permettant de le 
reperer plus facilement. 

♦ Disponible dans Smash et le 
combat final de I'Aventure 
Smash. 



t 


Puissance Smash mondiale 


La Puissance 
Smash mondiale 
(PSM) est une 
valeur affichee 
dans les modes 



Classique, Aventure Smash, Etoiles 
et Stade. Elle represente le nombre 
de joueurs au monde au-dessus 
desquels vous vous classez, en 
termes d'habilete. 

♦ Par exemple, si votre nombre est 
147 200, vous etes au-dessus 
de 147 199 joueurs au niveau 


mondial. 

♦ Ce nombre est calcule en 
envoyant et en recevant des 
informations de classement par 
Internet. Si vous n'avez pas 
connecte la console a Internet au 
moins une fois depuis I'achat de 
ce logiciel, la Puissance Smash 
mondiale ne sera pas affichee. 













Appuyez sur start 



pour mettre le jeu 
en pause. Vous 
pouvez alors 
prendre des photos ou mettre fin au 
combat. 

♦ Les photos sont sauvegardees 
sur votre carte SD. 



Apres un combat, un ecran de 
resultats s'affiche. Selon le mode 
de jeu selectionne, vous pourriez 
aussi recevoir du goldor. 


Goldor 


Le goldor peut etre utilise pour 
acheter des trophees et bien 
plus encore. 





^ Objets 



Ramassez des objets en appuyant 
sur ® lorsque vous etes pres d'eux. 
Pour utiliser un objet, appuyez a 
nouveau sur ®, ou appuyez sur 0 
ou @ pour le relacher. Deplacez © 
et appuyez sur 0 ou @ en meme 
temps pour lancer un objet. 






Information sur les 


L. 


objets 


L'effet de certains objets est clair 
des que vous les touchez ou les 
ramassez, alors que d'autres 
demandent que vous frappiez un 
ennemi ou que vous attendiez un 
peu. Qa depend de I'objet. 



Lancez-en une et un 
Pokemon legendaire ou 
fabuleux en sortira pour 
vous preter main-forte. 



BoTtes (Contenant) 


Attaquez ou lancez une 
boTte pour la briser et en 
reveler le contenu. 













Vous pouvez aussi 
obtenir des objets en 
arrachant de I'herbe. 


% 


Fee en bouteille 
(Recuperation) 


Si vous en obtenez une 
alors que vos degats sont 
a 100 ou plus, elle vous 
soignera de 100 points 
de degats. Si vous avez moins de 
100, vous pouvez toujours lancer 
I'objet sur vos ennemis. 

♦ Si votre adversaire a 100 % de 
degats ou plus, cet ennemi 
beneficiera de I'effet 
recuperateur de I'objet. 



Super champignon 
(Transformation) 


Toucher cet objet rendra 
un combattant plus grand 
et plus fort. 



Barre de feu (Frappe) 


Frappez vos ennemis avec 
cette arme et ils 
prendront feu, leur 
causant des degats. 

Chaque fois que votre coup porte, 
cette arme perd une boule de feu. 













Bombe X (Lancer) 


Lorsqu'elle explose, cette 
bombe envoie de longues 
lignes de feu en forme de 
X et passe a travers tout 
le terrain. 



Steel Diver (Tir) 


Tire de petites torpilles. 



Sac de sable (Main nues) 


Attaquer Sac de sable en 
fera sortir des objets. 



Autopropulseur (Accessoire) 


Lorsque vous etes en 
I'air, maintenez © vers le 
haut, ou maintenez ® ou 
© enfonce pour voler 
vers le haut grace a la propulsion 
des moteurs. 



Morceaux de Dragoon 
(Combinaison) 



Rassemblez les trois 
morceaux afin de creer le 
legendaire Dragoon. 














Caisse explosive (Explosion) 


Faites-la prendre en feu 
ou attaquez-la avec une 
attaque puissante pour la 
faire exploser. 



Balle Smash (Smash final) 


Utilisez des attaques pour 
la briser, et appuyez sur 
® pour effectuer votre 
Smash final. 



♦ II y a beaucoup plus d'objets que 
ceux-ci! 








m Smash 



Selectionnez le niveau et les regies 
et jouez contre I'ORDI ou des amis. 



Affrontez les joueurs ORDI par 
vous-meme. 






L. 


Multijoueur 
(Mode multijoueur 
local) HJ 


Jusqu'a quatre joueurs peuvent 
jouer ensemble, tant que vous avez 
assez de consoles et de logiciels. 

♦ Le mode veille de la console 
Nintendo 3DS ne sera pas active 
lors d'un combat local. 



# Une console Nintendo 3DS par 
joueur, jusqu'a quatre 

# Un exemplaire du logiciel par 
joueur 















Un joueur est I'hote de la partie sur 
sa console. Les autres joueurs 
rejoignent la partie et combattent 
dans la partie creee par I'hote. 

♦ Les regies du combat sont 
choisies par I'hote. 



Le joueur hote 



1 . Selec¬ 

C 

C ~ EH Cffl-ir un* pa^ic ' 

tionnez 

■ 
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Creer une 
partie. 

L_ 


_j 


2. Selectionnez votre personnage, 
decidez des regies et appuyez 
sur 


START 


3. Selectionnez le niveau dans 
lequel vous desirez jouer. 

4. Pendant que les autres joueurs 
se preparent, c'est le temps de 
vous entraTner. Lorsque tout le 
monde est pret, appuyez sur 

0 + ® pour lancer les hostilites. 
Si quatre joueurs participent au 
combat, la partie commencera 
automatiquement. 



Les joueurs participants 

1. Selectionnez la partie que vous 
desirez rejoindre. 

2. Selectionnez votre personnage 
et appuyez sur 


START 


3. Selectionnez un niveau. 

4. Vous pouvez vous entraTner 






pendant que vous attendez. 



Si vous selectionnez Regies, vous 
pouvez modifier les regies du 
combat, la limite de temps, le 
nombre de vies et la frequence a 
laquelle les objets apparaissent. 







Combat 


(Internet) ^ 



Connectez-vous a Internet et 
affrontez desjoueurs du monde 
entier. Depuis le menu du jeu en 
ligne selectionnez Avec des amis ou 
Avec tout le monde. 

♦ Si vous mettez votre console en 
mode veille lors d'un combat en 
ligne, cela comptera comme une 
deconnexion et une penalite 
pourrait s'ensuivre. 

♦ Pour combattre d'autres joueurs 
en mode Avec des amis, tous les 
joueurs doivent s'ajouter les uns 
les autres en tant qu'amis. Vous 
pouvez ajouter des joueurs 
comme amis depuis la liste 
d'amis dans le menu HOME. 



Combattez des amis. Un des 
joueurs est I'hote du combat. Une 
fois les autres joueurs prets, le 
combat commence. 

joueur hote 

1. Selectionnez Nouvelle partie. 

2. Selectionnez votre personnage, 
decidez des regies et appuyez 










sur 


START 


3. Selectionnez le niveau dans 
lequel vous desirez jouer. 

4. Vous pouvez vous entrainer 
pendant que les autres joueurs 
se preparent pour le combat. 
Lorsque tout le monde est pret, 
lancez les hostilites en appuyant 
sur 0 + ®. Si quatre joueurs 
sont prets, la partie commencera 
automatiquement. 

♦ L'hote choisit les regies du 
premier combat. A partir du 
second, c'est le joueur qui finit 
dernier a un combat qui choisit 
les regies du suivant. 

Les joueurs participants 


1. Selectionnez la partie que vous 
desirez rejoindre. 

2. Selectionnez votre personnage 
et appuyez sur 



START 


3. Choisissez un niveau. 

4. Vous pouvez vous entrainer 
pendant que vous attendez. 


Message court 


Vous pouvez envoyer un 
message court a vos amis lors 
d'un combat en vous moquant. 
Lorsque vous utilisez les 
messages courts, veuillez 
respecter les autres joueurs. 




Avec tout le monde 


Affrontez des joueurs du monde 
entier. Montrez ce que vous savez 
faire dans le mode « Pour la 
gloire », ou profitez d'un combat 
plus detendu dans « Pour le 
plaisir ». 


Pour la gloire 

Combattez dans 
un niveau de 
Forme Q choisi 
aleatoirement. 
Vos resultats de 
combat (incluant 
le nombre de vos 
defaites) seront 
enregistres. 

Pour le plaisir 

Combattez dans 
un niveau choisi 
aleatoirement, 
excluant 
Destination 
Finale. Seul le 
nombre de vos 
victoires est 
enregistre. J 



En touchant le personnage a I'ecran 
des resultats apres un combat, vous 
pouvez voir le profil du joueur. 

♦ Vous pouvez regler votre profil 
en selectionnant Profil dans 
Options Internet. 





Signaler et bloquer les 
utilisateurs 

Lorsque vous consultez le profil 
d'un joueur, vous pouvez choisir de 
le bloquer ou de signaler sa 
mauvaise conduite. 

♦ Le signalement sans fondement 
d'autres joueurs peut entrainer la 
suspension des combats en ligne 
pour le joueur effectuant les 
signalements. 

♦ Si vous desirez retirer un joueur 
de votre liste de joueurs 
bloques, accedez au menu du 
jeu en ligne et maintenez 

enfonce pendant plus de 


START 


3 secondes. 


A propos des penalites 


Quitter pendant un combat, 
s'autodetruire continuellement, 
ou vous acharner contre une 
personne constituent des 
penalites vous empechant de 
jouer en ligne pendant un 
certain temps. 




^ Autres modes en ligne 



D'ici, vous pouvez regarder les 
combats en ligne d'autres joueurs, 
voir les videos d'autres joueurs et 
voir le Statut mondial. 


Spectateur 


ChaTne 

videos 


Statut 

mondial 


Regardez des 
videos ou misez 
du goldor sur les 
combats en ligne 
d'autres joueurs. 

Regardez les 
videos de 
combats joues 
avec un 
personnage 
specifique. 

Consultez les 
statistiques 
mondiales et 
decouvrez 
combien de 
personnes 
jouent en ligne 







Partage 



Accedez au contenu mis en ligne 
par les joueurs du monde entier, ou 
envoyez votre propre contenu a vos 
amis ou a d'autres joueurs qui 
possedent le jeu. 



Telechargez du contenu publie par 
d'autres utilisateurs, tel que des 
photos, des videos ou des 
combattants Mii. Vous pouvez 
ensuite voir le contenu telecharge 
dans le Coffre, ou utiliser vos 
nouveaux combattants Mii en 
combat. 

♦ Le contenu telecharge sera 


sauvegarde sur la carte SD. 



Publiez votre propre contenu sur le 
serveur, tel que des photos, des 
videos ou des combattants Mii. 

♦ Pour recevoir des donnees 
envoyees par vos amis, 
selectionnez Extras -► Options -► 
Options Internet et acceptez les 
donnees d'amis. 

♦ Les donnees publiees sur le 
serveur sont effacees au bout de 
30 jours. 

♦ Si des donnees sont jugees 
inappropriees, elles seront 
immediatement effacees. 





II s'agit d'un evenement durant 
lequel jusqu'a trois equipes 
s'affrontent par duels. Battez-vous 
pour apporter des points a votre 
equipe, puis selectionnez Conquete 
pour afficher diverses informations, 
comme le nom de I'equipe en tete! 
♦ Ce mode n'est disponible que 
lorsqu'un evenement Conquete 
est actif. 


Participer a une conquete 


Lorsque vous disputez un combat 
Avec tout le monde, en tant que 
personnage participant a la 
conquete actuelle, vous gagnez 
des points pour I'equipe de ce 
dernier. L'equipe remportant le plus 
de points au cours de la conquete 
I'emporte. Si votre personnage en 
fait partie, vous aurez une 
recompense! 

♦ Si vous participez a un combat 
qui rapporte des points a 
I'equipe, vous devrez attendre un 
certain temps avant de pouvoir 
participer a nouveau. 




Aventure Smash 



Combattez des 
ennemis dans 
un grand 
labyrinthe et 
ameliorez votre 
personnage en prevision du combat 
final. 







Vo us pouvez 
changer les 
habiletes d'un 
personnage et 
choisir des 
accessoires a apporter sur le champ 
de bataille. 


S3 

hkill* 


TJai 


♦ Chaque accessoire a un poids, et 
si le poids total depasse une 
certaine limite, vous ne pouvez 
pas I'equiper. 

♦ La limite de poids varie en 
fonction de la vitesse du 
personnage que vous avez 
selectionne. 



























Explorez le champ de bataille tout 
en venant a bout d'ennemis et en 
amassant des ameliorations. 
Lorsque le temps est ecoule, un 
combat final commence! 




Passez a I'ecran de la carte. 































Jouez a des 
mini-jeux ou 
changez les 
parametres du 
jeu. 



Jouez aux modes suivants par vous- 
meme. 

j^Classique 


Deplacez-vous sur la carte et 
affrontez les adversaires ORDI qui 
vous attendent. Lorsque la route se 
separe, utilisez © pour choisir la 
direction vers laquelle vous diriger. 



Intensity 



Choisissez le 
montant de 
goldor a miser 
et changez la 
difficulty. Plus 
la difficulty est elevee, plus la 
recompense sera grande. 


HSU 





















<S Etoiles 


Battez-vous contre une armee de 
combattants ORDI. Vos degats ne 
se soignent pas apres chaque 
combat, alors utilisez 
judicieusement les objets fournis 
dans la zone de repos! 



Jouez a Smash en masse, Bombe 
Smash et Coup de circuit Smash. 

-_X 



Perfectionnez vos habiletes. 





Jouez a Etoiles ou Smash en masse 
avec deux joueurs grace a la 
communication sans fil locale. 





Creez des combattants Mii et 
personnalisez des personnages. 




Creez un combattant Mii 


Enregistrez des Mii crees dans 
I'editeur Mii en tant que 
combattants Mii. Line fois que 
vous avez choisi votre 
combattant, vous pouvez 
personnaliser son style de 
combat, ainsi que ses 
accessoires. 

Meme si le Mii utilise pour 
creer un combattant est 
efface de I'editeur Mii, le 
combattant Mii ne sera pas 
efface. 



EntraTnez votre accessoire amiibo 
pour en faire un JF unique! (p. 20- 
21 ) 



Consultez vos trophees, vos 
statistiques, vos photos et plus. 

♦ Vous ne pouvez acheter des 
trophees qu'avec du goldor ou 
des pieces de jeu. 

♦ Pour en savoir plus sur les pieces 
de jeu, veuillez consulter le 
mode d'emploi de I'utilisateur. 




Banque sonore 


Si vous avez branche des 
ecouteurs a la console, vous 
pouvez ecouter la musique du 
jeu, meme si la console est en 
mode veill e en a ctivant le mode 
Baladeur (^^1). Utilisez 0 
pour revenir a la chanson 
precedente, et IE pour passer a 
la suivante. 

Note : Les titres de tous les 
morceaux sont en anglais. 



Modifiez les commandes, les 
parametres de son et I'epaisseur du 
contour des personnages. Modifiez 
les messages courts et les profils 
dans Options Internet. 







Dans Smash 
StreetPass, 
vous utilisez 
des Jetons de 
personnages 
que vous avez amasses pour 
combattre contre d'autres joueurs 
via StreetPass. 







Amasser des Jetons de 


L. 


personnages 
(StreetPass) |0) 


Si vous rencontrez la console d'un 
autre joueur de Smash StreetPass 
grace a StreetPass, il enverra et 
recevra automatiquement des 
Jetons de personnages, vous 
permettant de I'affronter dans 
Smash StreetPass. 


Regler StreetPass 


Pour activer StreetPass, 
selectionnez StreetPass dans le 
menu principal et selectionnez 
ensuite OK. 

♦ Depuis le menu HOME, 

selectionnez Parametres de la 
console -► Gestion des donnees 
-► Gestion de StreetPass. 




















Smash StreetPass 


Preparez les combats Smash 
StreetPass ou reglez les parametres 


1 Smash 

1 StreetPass 

Combattez en ■ 

frappant les Jetons 1 
de personnages de 1 
votre adversaire. 1 

1 EntraTne- 
1 merit 

Jouez une partie 1 

d'entramement de 1 
Smash StreetPass. 1 

1 Profil 

Modifiez votre 1 

message de combat 1 
a envoyer via 1 

StreetPass ou 1 

selectionnez quels 1 
personnages vous 1 
desirez utiliser. 1 

1 Statisti- 
1 ques 

Consultez vos 1 

records de Smash 1 
StreetPass. 1 

1 Tutoriel 

Consultez le tutoriel 1 
de Smash 1 

StreetPass. m 
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Comment jouer a 
Smash StreetPass 


Frappez les 
Jetons de 
personnages 
de votre 
adversaire avec 
le votre. Vous gagnerez du goldor 
si vous ejectez un Jeton de 
personnage de votre adversaire en 
dehors du niveau. 




Utilisez © pour deplacer votre Jeton 
de personnage dans n'importe 
quelle direction. 



Appuyez sur ® pour attaquer. 
Maintenez ® enfonce pour charger 
I'attaque, et relachez ® pour 
effectuer une attaque puissante. 

♦ Frappez le Jeton de personnage 
adverse par derriere pour 
I'envoyer planer. 



Appuyez sur IE pour utiliser votre 
bouclier. 











Deplacez © dans n'importe quelle 
direction pour esquiver dans cette 
direction. 


Contre-attaque 


Si vous avez esquive une attaque 
de votre adversaire de pres, 
appuyez sur ® pour contre- 
attaque r. 



amiibo 



Ce logiciel est compatible avec 
romitbo: . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS 
ou New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I'utiliser. 



Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires 
amiibo peuvent se connecter aux 
logiciels compatibles et etre utilises 
pendant vos parties. Pour plus 
d'informations, visitez le site : 
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo. 

♦ Un amiibo ne peut contenir les 
donnees de jeu que d'un seul 
logiciel a la fois. Pour creer de 
nouvelles donnees de jeu sur un 
amiibo qui contient deja des 
donnees d'un autre logiciel, vous 
devez au prealable effacer les 
donnees existantes. Pour ce 































♦ 

♦ 


faire, touchez dans le menu 


HOME, puis accedez aux 
parametres amiibo. 

Un amiibo peut etre lu par 
plusieurs logiciels compatibles. 

Si les donnees contenues par 
votre amiibo sont corrompues et 
ne peuvent etre restaurees, 
touchez dans le menu 
HOME, puis accedez aux 
parametres amiibo et reinitialisez 
ses donnees. 


n lecteur/enregistreur CCP 
intendo 3DS (vendu 
separement) est necessaire 
pour utiliser les amiibo avec 
consoles 
Nintendo 
Nintendo 2DS 


intendo 3DS 
3DS XL ou 


A 


A 




J 








Precautions relatives 
aux amiibo 


II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo soit 
identifie par la console. N'appuyez 
pas trop fortement et ne frottez pas 
i'amiibo sur I'ecran. 










m Jouer avec les amiibo 



Si vous utilisez un amiibo, les 
donnees sauvegardees sur ce 
dernier apparaissent dans les 
combats en tant que JF (joueur 
figurine). Les JF peuvent jouer 
contre vous, ou vous servir de 
partenaires. 

♦ Vous ne pouvez pas controler les 
JF. 


Connexion a Super Smash 

Bros, for Wii U 


Vous pouvez partager les 
donnees amiibo entre les deux 
versions de Super Smash Bros. 
Cela signifie qu'un amiibo 
entraine sur Super Smash Bros, 
for Wii U peut etre utilise dans 
Super Smash Bros, for 
Nintendo 3DS, et vice versa. 



A propos des amiibo 


En participant a des combats, les 
amiibo gagnent des niveaux et 
deviennent par consequent plus 
puissants. I Is progressent en 
affrontant des adversaires, et vous 
pouvez leur donner de I'equipement 
pour ameliorer leurs 
caracteristiques. Ainsi, chaque 
amiibo peut etre considere comme 
un combattant unique. 


Premiere sauvegarde 


Lorsque vous utilisez un amiibo 
pour la premiere fois, selectionnez 
amiibo dans Extras, puis touchez le 
point de contact CCP avec votre 
amiibo. Vous pouvez alors definir le 
Mii de son proprietaire, le surnom 
de la figurine et I'apparence du 
combattant correspond ant. 

♦ Si votre amiibo est regie pour 
fonctionner avec Super Smash 
Bros, for Wii U, vous n'avez pas 
besoin de modifier ses 
parametres pour qu'il fonctionne 
avec cette version. 








Ce que vous pouvez 
faire avec les amiibo 




Pour faire apparaTtre un amiibo en 
combat en tant qu'adversaire ou 
partenaire, appuyez sur © ou © a 
I'ecran de selection des 
personnages dans le mode Smash, 
puis touchez le point de contact 
CCP avec votre amiibo. 

♦ Si vous touchez le point de 
contact CCP avec plusieurs 
amiibo, vous pourrez les faire 
s'affronter entre eux. 


Les personnaliser 


Dans le menu Extras, selectionnez 
amiibo, puis touchez le point de 
contact CCP avec votre amiibo. 
Vous pouvez alors lui donner des 
objets qui amelioreront diverses 
caracteristiques comme son 
attaque, sa defense, sa vitesse et 
aussi changer ses attaques 
speciales. 

♦ Quand vous donnez de 
I'equipement a votre amiibo, 
faites bien attention a leurs effets 
positifs ou negatifs sur les 
statistiques. 






Sauvegarder et 
supprimer la 




progression des amiibo 




[ Sauvegarder des donnees t 

Lorsque vous quittez I'ecran de 
selection du personnage ou le 
menu amiibo, vous avez la 
possibility de sauvegarder des 
donnees sur votre figurine. Touchez 
le point de contact CCP avec un 
amiibo pour y sauvegarder les 
donnees suivantes : 

(^En quittant I'ecran de 

^ ■ i ■ _j 



• Les statistiques qui ont augmente 
en gagnant des niveaux 

• Les techniques de combat 
nouvellement apprises 

• Les cadeaux regus 

i^En quittant le menu 

■ ■ a 



• Les statistiques qui ont evolue 

• Les modifications apportees a ses 
attaques speciales 



Supprimer la progression de 
votre amiibo 


Cela reinitialises les 
caracteristiques de votre amiibo 
avant que vous I'entraTniez. Dans le 
menu Extras, selectionnez amiibo, 
puis appuyez sur 0 + ® + ® pour 
faire apparaitre I'ecran de 
suppression de la progression des 
amiibo. Vous pouvez alors 
supprimer la progression de votre 
amiibo en le tenant sur le point de 
contact CCP. 

♦ Le surnom de votre amiibo ainsi 
que le Mii de son proprietaire, ou 
la couleur du personnage ne 
seront pas supprimes. 

♦ Assurez-vous de bien verifier 
quelles donnees seront 
supprimees. Line fois la 
suppression commencee, les 
donnees ne peuvent pas etre 


recuperees. 




Publier dans Miiverse 



Publiez dans Miiverse pour faire part 
de votre opinion du jeu, ou montrer 
vos photos a d'autres joueurs du 
monde entier. 



Pour publier une photo, 
selectionnez En ligne et Partage 
depuis le menu de pause, ou allez 
dans le Coffre et selectionnez 
Album. 





Contenu telechargeable 






Achat de contenu 


telechargeable 



Connectez votre console a Internet 
pour pouvoir acheter du contenu 
telechargeable. 



« 3DS » et « 3DS et Wii U » 


Le contenu telechargeable est 
divise en deux categories : 
celui utilisable uniquement avec 
le Nintendo 3DS et celui qui 
est accompagne d'un code de 
telechargement a utiliser dans 
la version Wii U du jeu. 

Apres avoir achete du 
contenu telechargeable dans 
la categorie « 3DS et 
Wii U » de la Boutique, vous 
trouverez le code de 
telechargement pour Wii U 
correspondant dans la 
section Operations du 
compte de Nintendo eShop 
du Nintendo 3DS. Vous 
pouvez ensuite entrer ce 
code de telechargement 
dans Nintendo eShop pour 
Wii U. 

Si vous avez achete du 
contenu telechargeable dans 
la categorie « Wii U et 
3DS » de Nintendo eShop 
de la Wii U, vous trouverez 
le code de telechargement 
dans la section Operations 
compte de celui-ci. Vous 
pouvez ensuite entrer ce 
code de telechargement 
dans la Boutique de la 
version Nintendo 3DS du 
jeu. 


Comment acheter 


O Selectionnez Notifications et 
Boutique dans le menu principal. 

© Selectionnez Boutique. 

©Choisissez le contenu 
telechargeable que vous 
souhaitez acheter, puis 
selectionnez Acheter. 

♦ Lisez attentivement les 

informations qui s'affichent, puis 
selectionnez OK. 


O Selectionnez Acheter. 

♦ Assurez-vous d'avoir lu toutes 
les informations affichees a 
I'ecran d'informations 
additionnelles. 

© Line fois le contenu 

telechargeable regu, vous 
retournerez au menu de la 
Boutique. 


Achat de contenu 
telechargeable 


© Vous pouvez voir I'historique 
d'achats des contenus 
telechargeables dans la section 
Operations du compte de 
Nintendo eShop. 

• Apres I'achat, les contenus 
telechargeables ne peuvent pas 
etre retournes, rembourses ou 
echanges. 

# Les contenus que vous achetez 
peuvent etre telecharges a 




nouveau gratuitement s'ils ont 
ete effaces, sauf dans les cas 
decrits ci-dessous. 

♦ Vous ne pouvez pas telecharger 
un logiciel a nouveau si vous 
selectionnez I'option Effacer le 
compte ou si vous effacez votre 
identifiant Nintendo Network. 

♦ Vous ne pourrez pas telecharger 
a nouveau un logiciel si la 
distribution de ce dernier a ete 
temporairement ou definitivement 
interrompue. Veuillez en prendre 
note a I'avance. 

# Les contenus telechargeables 
que vous achetez sont 
sauvegardes sur la carte SD. 

# Les contenus telechargeables ne 
peuvent etre utilises que sur la 
console sur laquelle ils ont ete 
achetes. Meme si vous inserez la 
carte SD dans une autre console, 
les contenus additionnels ne 
pourront pas etre utilises. 

f Approvisionner votre compte J 

Pour acheter des contenus 
telechargeables, votre compte doit 
etre suffisamment approvisionne. Si 
votre solde est insuffisant, il vous 
sera propose de I'approvisionner. 
Touchez Approvisionner pour le 
f ai re. 

Pour approvisionner votre compte, 
vous pouvez utiliser une carte 
Nintendo eShop ou une carte de 



credit. 

♦ Vous pouvez enregistrer les 
informations de votre carte de 
credit. Cela vous donnera la 
possibility d'approvisionner votre 
compte simplement en entrant le 
mot de passe que vous aurez 
defini lorsque vous avez entre les 
informations de votre carte de 
credit la premiere fois. 

♦ Vous pouvez supprimer les 
informations de votre carte de 
credit en tout temps en accedant 
a Parametres/Autres dans 
Nintendo eShop. 








L. 


Recevoir des 
notifications 
(SpotPass) \ 


Vous pouvez recevoir des 
notifications SpotPass meme 
lorsque vous ne jouez pas au jeu 
en laissant la console en mode 
veille. Cela permet a la console de 
se connecter a Internet tant qu'elle 
peut trouver un point d'acces. 

♦ Les donnees regues par 

SpotPass sont sauvegardees sur 
la carte SD. Nous vous 
recommandons de laisser la carte 
SD dans votre console en tout 
temps. 


Utiliser SpotPass 


Selectionnez Extras -► Options - 
Options Internet et activez 
SpotPass. 

♦ Si vous desirez desactiver les 
notifications SpotPass, 
selectionnez Desactive pour 
I'option SpotPass. 
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Mario 


Boule de feu 


Vous lancez une boule de feu 
qui rebondit sur le sol. 


Cape 


4©H>® 


Sortez votre cape pour 
retourner I'ennemi. Vous 
pouvez aussi devier les 
projectiles. 


Super poing saute 


Vous infligez une serie 
d'uppercuts tout en vous 
elevant dans les airs. 


J.E.T. 


Repoussez les ennemis en les 
aspergeant d'eau. Le jet est 
dirigeable et peut etre charge. 
























Coup de poing geant 


Appuyez sur le bouton pour 
charger, puis appuyez a 
nouveau pour donner un grand 
coup. 


Coup de tete 


4QKKb> 


Vous donnez un terrible coup 
vers le bas qui enterre 
I'adversaire s'il se trouve sur 
le sol. 


Tourniquet Kong 


Distribuez un ouragan de 
coups. Vous pouvez deplacer 
DK pendant qu'il tourbillonne. 


Gifle 


Frappez le sol afin de creer 
des ondes de choc qui font 
decoller vos adversaires. 


* 
























Arc du Heros 


Tirez une fleche. Plus vous 
maintenez le bouton enfonce, 
plus la fleche ira loin. 


Boomerang tornade 


40*40 


Le boomerang inflige des 
degats a Taller et peut 
ramener les adversaires vers 
vous au retour. 


Attaque circulaire 


Frappez les adversaires en 
tourbillonnant. En I'air, cette 
attaque vous propulse vers le 
haut. 


Bombe 


Sortez une bombe prete a etre 
lancee. El le explose a I'impact 
ou apres quelques secondes. 


























Samus/Yoshi/Kirby 
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Samus 


Super tir 


Vous tirez un rayon d'energie 
a I'horizontale. Le tir peut etre 
charge et conserve pour plus 
tard. 


Missile 
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Tirez un missile guide qui 
devient un super missile en 
executant I'attaque comme 
une attaque Smash. 


Attaque en vrille 


Vous sautez en tournoyant. 
Un ennemi pris dans cette 
attaque regoit une volee de 
coups. 


Bombe 


Vous activez la morphosphere 
et deposez une bombe. 
L'explosion vous fait un peu 
decoller. 



























Ponte d'oeuf 


Vous attrapez un adversaire 
avec votre langue, I'avalez, 
puis le recrachez sous forme 
d'oeuf. 


Roulade 
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Enfermez-vous dans un oeuf et 
roulez sur vos ennemis. Vous 
ne pouvez sauter qu'une fois. 




Jet d'oeuf 


Jetez un oeuf dont vous 
pouvez determiner Tangle de 
vol au moment du lancer. 
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Bombe 


Vous sautez puis plongez vers 
le sol en faisant apparaTtre des 
etoiles qui blessent les 
ennemis. 




























Kirby 


Aval'tout 


Avalez un adversaire. Vous 
pouvez ensuite I'expulser ou 
copier une de ses attaques. 


m 
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Marteau ardent 




Donnez un coup de marteau. II 
est dangereux de le charger a 
fond. 


Super tranche 


Sautez et attaquez un ennemi 
en debut et en fin de saut. 
L'atterrissage cree une onde 
de choc. 


Rocher 


Changez-vous en rocher et 
chutez lourdement au sol. 
Sous cette forme, vous etes 
invincible! 

























Fox 


Fusil laser 


Vous tirez des rayons 
d'energie rapidement, mais 
I'ennemi ne reagit pas quand il 
est touche. 


Illusion 
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Foncez droit devant vous en 
renversant les ennemis sur 
votre passage. 


Fusee Fox 


Enveloppez-vous de feu et 
foncez vers le ciel. Choisissez 
la direction pendant la charge. 


Bouclier 


Ce bouclier renvoie les 
projectiles en augmentant leur 
vitesse et leur puissance. 
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Pikachu 
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Eclair Bondissant 


Envoyez une boule 
d'electricite qui rebondit, 


Coud'Krane 
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Plongez devant vous, tete en 
avant. Chargez pour plus de 
puissance. 


Vive-Attaque 


Filez comme I'eclair dans la 
direction choisie et changez 
en en fin de course pour un 
second coup. 


Fatal-Foud re 


Un eclair qui fait plus de 
degats a vos adversaires si 
vous faites office de 
paratonnerre. 























Boule de feu 


Vous tirez une boule de feu 
droit devant vous. Elle 
rebondit si el le touche le sol 
ou le plafond. 

Missile vert 
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Ce plongeon lateral peut etre 
charge, finir dans un mur, et 
parfois meme etre explosif! 


Super poing saute 


Effectuez un uppercut saute 
qui inflige davantage de 
degats au depart de I'attaque, 

Tornade Luigi 

Tournoyez tout en vous 
deplagant. Appuyez sur le 
bouton de maniere repetee 
pour vous el ever. 



























Capitaine Falcon 


Coup de poing Falcon 


Chargez le coup, puis frappez. 
Vous pouvez changer de 
direction lors de la charge. 


Raptor boost 
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Foncez et frappez vos 
ennemis. Effectuee dans les 
airs, I'attaque a un effet 
meteore. 


Pique Falcon 


Sautez et rebondissez 
explosivement sur tout 
adversaire qui se trouve sur 
votre trajectoire. 


Coup de pied Falcon 


Au sol, effectuez un coup de 
pied lateral saute. En I'air, le 
coup part en diagonale vers le 
bas. 




























Peach 



Toad 


Brandissez Toad devant vous. 
S'il est touche, il libere des 
spores. 

Explosion Peach 





Faites un bond lateral et 
donnez un bon coup de 
hanche. 




Parasol Peach 


Sautez en hauteur et ouvrez 
votre parasol. Gardez-le 
ouvert pour pouvoir planer. 

Legume 

Deterrez un legume et lancez- 
le. Les degats infliges 
dependent de son humeur. 























Bowser 
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Souffle de feu 


Ce souffle de feu peut etre 
legerement oriente. Plus il 
dure, plus sa puissance baisse. 


Plaquage volant 
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Saisissez un adversaire, sautez 
en I'air avec lui, puis jetez-le 
au sol. 


Forteresse toupie 


Tournoyez en blessant les 
ennemis. Appuyez sur le 
bouton de maniere repetee 
pour prendre de la hauteur. 


Bombe Bowser 


Ecrasez vos adversaires en 
leur tombant dessus. Depuis le 
sol, vous pouvez les soulever 
avec vos cornes. 





















Zelda 


Amour de Nayru 


Vous tournoyez et invoquez 
un cristal protecteur qui 
renvoie les projectiles et 
ejecte les ennemis. 


Feu de Din 
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De la magie de feu qui explose 
apres un certain temps ou 
quand vous relachez le 
bouton. 


Vent de Farore 


Teleportez-vous dans une 
direction choisie en infligeant 
des degats au depart et a 
I'arrivee. 


Frappe spectrale 


Invoquez un spectre qui 
attaque et peut meme 
encaisser des coups. Peut etre 
charge. 
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Lance-aiguille 


Au sol, lancez des aiguilles 
vers I'avant. En I 'air, tirez en 
diagonale vers le bas. Peut 
etre charge. 
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Grenade trou noir 




Lancez une petite grenade qui 
attire les adversaires avant 
d'exploser. 
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Disparition 


Jetez une bombe au sol, puis 
teleportez-vous dans une 
direction choisie en blessant 
les ennemis. 


Poisson volant 


Attaquez un ennemi en lui 
sautant dessus. Si vous le 
frappez, vous pourrez rebondir 
dessus. 


























Marth 


Brise bouclier 


Portez un coup d'estoc qui 
peut detruire les boucliers. 
Chargez pour plus de 
puissance. 


Epee dansante 




Appuyez de maniere repetee 
pour enchaTner des coups 
d'epee orientables vers le haut 
ou le bas. 


Saut tranchant 


Faites un bond vers le haut, 
I'epee en avant. Les degats 
infliges sont plus eleves au 
debut. 


Contre 


Plus I'attaque de votre 
adversaire est puissante, plus 
votre contre-attaque le sera. 

























Meta Knight 


Tornade Mach 


Tournoyez et frappez vos 
ennemis plusieurs fois. 
Appuyez de maniere repetee 
pour vous el ever. 


Perce-tout 
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Tournoyez vers I'avant en 
brandissant une epee. L'angle 
peut etre legerement ajuste. 


Boucle Express 


Portez un coup en vous 
envolant, puis un second coup 
apres avoir effectue un 
looping. 


Cape dimensionnelle 


Teleportez-vous dans une 
direction au choix. Vous 
pouvez attaquer des votre 
reapparition! 

























Arc de Palutena 


Pit tire une fleche qui peut 
etre dirigee. Pendant la 
charge, il est possible de viser 
vers le haut. 


Bras dechaTne 
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Elancez-vous et delivrez un 
uppercut a tout ennemi a 
portee. Peut aussi devier les 
projectiles. 


Don du vol 


Pit s'envole. Vous pouvez 
choisir Tangle de votre vol 
lors de la charge. 


Satellites gardiens 


Des boucliers protegent Pit 
devant et derriere et renvoient 
les projectiles, mais il est 
vulnerable par le haut. 
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Samus sans 
combinaison 
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Envoyez une decharge 
d'energie qui paralyse les 

EE 

adversaires. Peut etre charge. 


Fouet plasma 

Attaquez vos ennemis avec un 
fouet d'energie. II peut aussi 

1 
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vous accrocher aux rebords. 


Coup de pied turbo 

Sautez et assenez une serie 
de coups avant de terminer 

MM 

par un coup de pied retourne. 


Saut vrille 

Effectuez un saut acrobatique. 
Si un adversaire se trouve au 
point d'atterrissage, il est 
enterre. 
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Ike 


Eruption 


Creez une explosion en 
plongeant votre epee dans le 
sol. Vous blesse si elle est 
trop chargee. 


Vive lame 
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Ruez-vous en avant, puis 
assenez un coup d'epee. 
Chargez pour plus de 
puissance. 


Ether 


Lancez votre epee, rattrapez 
la au vol, puis frappez en 
retombant. 


Contre 


Bloquez une attaque ennemie. 
La force du contre depend de 
celle de I'attaque. 






















Lance-Flamme 


Un souffle de feu que vous 
pouvez legerement diriger. 
Plus il dure, moins il est 
puissant. 
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Boutefeu 
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Entourez-vous de flammes et 
foncez en avant. Tout le 
monde est blesse, vous y 
compris. 


Vo I 


Elancez-vous a la verticale en 
tournoyant. Peut toucher un 
adversaire de maniere repetee. 


Ec late-Roc 


Cassez un rocher avec la tete. 
Les debris et le coup de tete 
peuvent blesser les 
adversaires. 


















Diddy Kong 


Kawouetto-petard 


Utilisez I'arme preferee de 
Diddy. Ne chargez pas le tir 
trop longtemps, ou le pistolet 
explose! 


Prise de tete 
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Bondissez sur I'ennemi pour le 
saisir. Appuyez a nouveau sur 
le bouton pour donner un 
coup de pied. 


Tonneau-pro pulseur 


Chargez cette attaque pour 
aller bien plus haut. Les 
tonneaux se decrochent si I'on 
vous touche. 


Peau de banane 


Lancez une peau de banane 
vers I'arriere pour faire glisser 
vos ennemis. II ne peut y avoir 
qu'une peau de banane a la fois. 
























^ Roi Dadidou/Olimar/Lucario 



Roi Dadidou 


Aval'tout 


Vous avalez vos adversaires et 
les expulsez sous forme 
d'etoile. 




Lancer de Minerisson 
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Vous lancez un Minerisson. 
L'ennemi peut le renvoyer s' 
I'attaque au bon moment! 


Super saut Dadidou 


Vous sautez et retombez 
violemment. Appuyez sur haut 
pour annuler I'impact. 


Mail let a reaction 


Vous donnez un grand coup 
de maillet. Ne le chargez pas 
trop, au risque de vous 
blesser! 























Olimar 



Cueillette Pikmin 


Vous deterrez jusqu'a trois 
Pikmin dans I'ordre suivant : 
rouge, jaune, bleu, blanc, 
violet. 


Lancer de Pikmin 
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Lancez un Pikmin. Les Pikmin 
violets frappent I'ennemi, les 
autres s'y accrochent. 


Pikmin ailes 


Des Pikmin ailes vous 
soulevent. Plus vous possedez 
de Pikmin, plus c'est difficile. 
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Rassemblement Pikmin 


Reorganisez la position des 
Pikmin. Pendant un instant, 
vous ne reagirez pas sous les 
coups! 





















Aurasphere 


En cours de charge, cette 
boule d'energie blesse les 
ennemis. Appuyez a nouveau 
pour la lancer. 


Forte-Paume 




Attaquez devant vous a I'aide 
d'une decharge d'energie ou 
projetez I'ennemi s'il est 
proche. 


Vitesse Extreme 


Bondissez dans une direction 
et frappez. Vous pouvez 
devier de votre trajectoire en 
milieu de saut. 


| Reflet | 

1 Esquivez les attaques, et 

1 contrez avec un coup de pied 

1 au bon moment. 
























Link Cartoon 


Arc du Heros 


Tirez une fleche avec votre 
arc. Chargez le tir pour 
augmenter sa puissance et sa 
portee. 
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Boomerang 




Ce boomerang inflige des 
degats en s'eloignant et en 
revenant. Peut etre lance en 
diagonale. 


Attaque circulaire 


Tournoyez, I'epee tenue a 
I'horizontale. Peut toucher 
plusieurs fois et peut etre 
charge. 


Bombe 


Preparez une bombe prete a 
etre lancee. El le explose a 
I'impact ou apres quelques 
secondes. 


























Habitant 





Poche 


Empochez un objet ou un 
projectile. Appuyez a nouveau 
sur le bouton pour le ressortir. 


Fusee GyroTde 
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Vous projetez Gyroi'de droit 
devant vous. Maintenez le 
bouton enfonce pour 
I'enfourcher. 


Balloon Trip 


Systeme tres maniable dans 
les airs, mais les ballons sur 
votre casque peuvent etre 
eclates! 


Pouce vert 


Plantez une graine, arrosez-la 
et abattez I'arbre. Chaque 
etape a un effet different. 
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Entrameuse Wii Fit 



Le grand etirement 


Chargez la boule au maximum 
pour guerir un peu et appuyez 
a nouveau pour la lancer. 


Reprise de la tete 
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Vous faites une tete avec un 
ballon. Appuyez a nouveau sur 
le bouton pour le trapper plus 
tot. 




Super cerceaux 


Les cerceaux infligent des 
degats. Appuyez de maniere 
repetee pour prendre encore 
plus de hauteur. 


Respiration abdominale 


Appuyez sur le bouton au bon 
moment pour guerir et 
augmenter votre puissance 
d'ejection. 



























Rosalina/Little Mac/Amphinobi 



Rosalina et Luma 


Tir Luma 


Projetez Luma. Chargez 
I'attaque pour I'envoyer loin et 
appuyez a nouveau pour le 
rappeler. 


Eclats d'etoile 




Meme loin de Rosalina, Luma 
tire trois fragments d'etoile en 
ligne droite. 




Super anneau etoile 


Vous faites un bond 
prodigieux en diagonale. En 
plein vol, vous pouvez influer 
sur la direction. 


Etoile aimantee 


Cette attaque vous permet 
d'attirer les objets aux 
alentours ou de diriger les 
projectiles. 


























Little Mac 


Fente droite 


Appuyez une fois pour charger 
I'attaque. Appuyez a nouveau 
pour assener un puissant coup 
de poing. 


Impact direct 
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Bondissez pour eviter les 
attaques basses et cognez. 
Appuyez a nouveau pour 
trapper plus tot. 


Uppercut montant 


Elevez-vous dans les airs en 
tourbillonnant et frappez 
plusieurs fois vos ennemis. 


Contre-attaque 


Effectuez cette attaque au bon 
moment pour esquiver, puis 
contre-attaquer d'un uppercut. 


















Amphinobi 




Sheauriken 


Lancez un shuriken d'eau droit 
devant vous. Chargez pour en 
augmenter la taille. 



Ombre Portee 
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Une ombre glisse devant vous. 
Relachez le bouton pour vous 
y teleporter et attaquer. 


Hydrocanon 


Un puissant jet d'eau vous 
propulse dans la direction que 
vous avez choisie. 




Clonage 


Esquivez une attaque en 
invoquant un leurre, puis 
assenez une puissante contre- 
attaque. 























Palutena/Robin/Shulk 
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Palutena 


Viseur auto 


Envoyez des decharges 
d'energie directement sur un 
adversaire grace a votre 
sceptre. 


Barriere miroir 
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Invoquez un mur reflechissant 
qui avance sur une courte 
distance. Repousse les 
adversaires. 
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Teleportation 


Teleportez-vous dans la 
direction choisie. Vous etes 
invincible, mais ne pouvez pas 
attaquer. 


Contre-attaque 


Declenche au bon moment, ce 
contre retourne la puissance 
d'attaque d'un ennemi contre 
lui. 



























Robin 



Foudre 


Invoquez la foudre. Chargez 
I'attaque pour lancer les sorts 
eclair, feu du ciel et thoron. 


Embrasement 
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Invoquez une colonne de feu 
devant vous. Le nombre 
d'utilisations consecutives est 
limite. 


Tempete 


Lancez deux fois tempete pour 
vous propulser dans les airs. 
Utilisations consecutives 
limitees. 


1 Nosferatu 

1 Lancez un sort qui piege et 1 
1 blesse les ennemis devant | 

1 vous tout en vous soignant. 
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Arts Monado 


Activez un art Monado parmi 
cinq. Chacun procure un 
avantage different en combat. 

Laceration dorsale 



4©*^® 


Bondissez en avant et frappez 
de votre epee. Dans le dos, 
cette attaque est devastatrice. 

Entaille aerienne 

Propulsez vos adversaires en 
I'air d'un coup d'epee, puis 
sautez et frappez en plein vol. 

Vision 





Evitez agilement une attaque 
ennemie et effectuez une 
contre-attaque rapide. Le 
temps de preparation de la contre- 
attaque sera plus court apres plusieurs 
utilisations. 
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Sonic 


Attaque teleguidee 


Roulez-vous en boule, sautez 
puis fondez sur I'adversaire le 
plus proche (s'il y en a un). 


Course tourbillon 
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Une roulade rapide, chargee 
et controlable qui peut servir 
d'amorce a une autre attaque. 


Saut pro pulse 


Sautez en vous aidant d'un 
ressort. Si celui-ci est utilise 
au sol, d'autres peuvent s'en 
servir. 
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Amorce tourbillon 


Une course tourbillon sans le 
saut, appuyer sur le bouton de 
maniere repetee en augmente 
la puissance. 


























Scie Metal 


La scie de Metal Man traverse 
les ennemis. Lancez-la dans la 
direction de votre choix. 


Bombe Crash 
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Lancez une bombe qui reste 
collee sur vos ennemis, puis 
explose. 
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Ressort Rush 


Appelez Rush, le chien de 
Mega Man, pour qu'il vous 
propulse dans les airs grace a 
son ressort. 


Bouclier de feuilles 


Le bouclier de Wood Man 
blesse les ennemis proches. 
Appuyez a nouveau pour 
lancer les feuilles. 






















PAC-MAN 



Fruit bonus 


Choisissez un fruit a lancer sur 
vos ennemis parmi un 
assortment tres varie. 
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Super Pac-gomme 
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Invoquez une rangee de Pac 
gommes et une super Pac- 
gomme que PAC-MAN va 
devorer. 




Pac-saut 

Un trampoline vous propulse 
dans les airs. Vous pouvez 
rebondir dessus plusieurs fois. 



Bouche d'incendie $*5-® 


Invoquez une bouche 
d'incendie d'ou jaillissent des 
jets d'eau qui repoussent les 
ennemis. 



























^ Combattants Mii 


Bagarreur Mii 



Lancer du poids 


Le poids inflige des degats, 
mais il ne vole pas tres loin et 
rebondit peu. 




Raclee enchaTnee 




Vous vous ruez sur votre 
ennemi et lui infligez une serie 
de coups de pied suivie d'un 
uppercut. 




Saut acrobatique 


Cette double attaque 
commence avec un salto en 
I'air et finit avec un coup de 
pied destructeur. 


Assaut pique 


Vous volez vers le haut, puis 
retombez tete la premiere sur 
votre ennemi pour I'enterrer. 























Lame to made 


Faites tournoyer votre epee 
pour creer une tornade qui 
detruit tout sur son passage. 


Coup du moulin 




Vous sautez en tournoyant 
avec votre epee. Cette 
attaque inflige beaucoup de 
degats. 


Plongee d'estoc 


Bondissez tout en frappant 
avec votre epee, puis donnez 
le coup final en retombant. 


Contre 


Vous bloquez une attaque 
ennemie. La force du contre 
depend de celle de I'attaque. 





















Tireur Mii 



Charge plasma 


Le tir plasma est en ligne 
droite. Chargez-le pour plus 
de puissance. 


Boule incandescente 
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Lancez un projectile en 
diagonale vers le sol. Des 
flammes sont liberees a 
I'impact. 


Propulsion lunaire 


Ce tir vers le bas vous projette 
en I'air, tout en infligeant des 
degats aux ennemis touches. 


Bouclier 


Ce bouclier renvoie les 
projectiles ennemis de fagon 
encore plus puissante. 
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